Abilita/Capacita Speciali Informazioni Generali

Tecnologia VA VBA Mod. Note Incrementi Nome del Personaggio:

Conoscenza Capitol (INT) .
Conoscenza Cybertronic (INT) Nome del Giocatore:
Conoscenza Imperiali (INT) Professione:
Conoscenza Mishima (INT) ) ) .
Conoscenza Wolfbane (INT) Livello Sociale: Eta:
Sistemi di Sicurezza (INT) Altezza:
IDemolizioni (INT)
Sopravvivenza (INT) Peso:
Sopravvivenza Giungla (INT) Bauhaus Capelli:
Cibernetica (INT) Cybertronic )
Subrealta (INT) Cybertronic Occhi:
Rituali (INT) Wolfbane Codice ID / Nickname:

Arte / Speciale VA VBA | Mod. Note Incrementi Luogo di nascita:
Schivata (BD) Max 10 Background:
Percezione (BP) Max 10
Poteri KI (REM) Mishima Eventi Adolescenza:
Arte ( ) (INT) Fratellanza

Eventi Speciali:

Equipaggiamento

Salario Mensile:
Disponibilita: Aspetto Generico:
Macchina:
Oggetti Tecnologici:
Abitazione: Vestiario:
Gioielli:
Conto in Banca:
Mutui: Genitori:
Altri Beni:
Altri parenti:
Amici stretti:
Altri amici:
Peso Posizione | Equipaggiamento Peso Posizione Nemici:

Comportamento:

Storia:




Corporazione:

Abilita di Base

Datore di lavoro:

Grado:

Statistiche di Combattimento

Totale Punti Vita
Movimento:
Quadretti / Azione
Metri / Minuto

Bonus Offensivo (BO)
Azioni per turno (A/T)
Bonus Difensivo (BD)

Bonus di Percezione (BP)

1PV 0PV
Braccia | -5 VA Attacco Inerte
Gambe | -1quad/azione | -2 quad/azione
Torace | -1 Azione/Turno Incosciente
Addome | -1 Azione/Turno Incosciente
Testa -1 Azione/Turno Incosciente

Una zona che ha subito
punti ferita che possiede, ¢ considerata
una ferita CRITICA. (se Torace, Addo-
me o Testa il Personaggio ¢ morto)

il DOPPIO dei

Zona C/C | Dist. Tipo Armatura VA | PV Conteggio Danni
Gamba Sinistra| 1-3 | 1-3 2]314]5]6[7|8|9]10]11[12]13|14]15
Gamba Destra | 4-6 | 4-6 112(3[4|5|6|7(8|9|10|11|12]|13|14]15
Braccio Sinistro| 7-9 | 7-8 H2]314]5]6[7|8|9]10]11[12]13|14]15
Braccio Destro | 10-12 | 9-10 112]|3(4|5|6|7[8[9|10]|11|12[13]|14]|15
Addome | 13-15|11-14 H2]314]5]6[7|8|9]10]11[12]13|14]15
Torace 16-18| 15-19 112]|3(4|5|6|7[8[9|10]|11|12[13]|14]|15
Testa 19-20| 20 TI20314|5(6]7|8[9]10]11[12[13]14]15

Statistiche delle Armi

VA DAN CC Fun Gittata FOR TR I #AC RS

Note

Abilita

Combattimento VA VBA Mod. Note ementi
IArmi Bianche (FOR)
IArmi da Lancio (INT)
|Armi da Tiro (INI)
|Arti Marziali (FOR+INT)/2
IParate (INT)
ILotta (INI)
Corpo a Corpo (FOR)
IMortificazione (REM)
Kenjutsu (INT)
|Assassinio Silenzioso (IND)
lajitsu (INT)
|Addestrato Commando (FOR)
Combattimento Highlander ~ (FOR+INI)/2

Armi da Fuoco VA | VBA Mod. Note
IPistole (INI)
[Fucili (INT)
IAutomatiche Leggere (FOR)
IAutomatiche Pesanti (FOR)
ILancia-Granate (IND)
ILancia-Missili (INT)

Comunicazione
JAmministrazione (INT)
Oratoria (PER)
Interrogatorio (PER)
IRaggirare (PER)
Contrattare (INT)
Intimidire (PER)
Giornalismo (INT)
[Tattiche Militari Piccole Unita (INT)
Gioco d’azzardo (INT+REM)/2

Movimento
IRapidita di Mano (IND)
[Furtivita (INI)
IAgilita (IND)
|Arrampicarsi (INT)
Caccia (INT)
INuotare sott’acqua (INI)
IParacadutarsi (INT)
Zaino Jet (IND)
IPilotare navi (INI)
IPilotare Veicoli (IND)
IPilotare Velivoli (REM)
Meka (INT)
Tecnologia VA VBA Mod. Note

Chimica (INT)
Fisica (INT)
Biologia (INT)
Elettronica (INT)
Meccanica (INT)
Computer (INT)
Sistemi d’Arma (INT)
Pilotare Astronavi (INT)
\Viaggi Spaziali (INT)
Primo Soccorso (INT*2)
Medicina (INT)
Conoscenza Oscura L. (INT)
Conoscenza Fratellanza (INT)

Conoscenza Bauhaus (INT)




